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Udvozliink a programozas kurzuson!

Mire a végére ériink, képes leszel megirni:

* egy jatékot (pl. egy memoriajatékot) JavaScript nyelven

* csinalni hozza GUI-t (grafikus felhasznaloi feliiletet) HTML5 és CSS3
hasznalataval

* megérteni és visszafejteni az alapvetd programozasi megoldasokat

Mindenek el6tt jegyzed meg, hogy sok ezernyi forras all rendelkezésedre online a témaban.
Itt most nem tudunk egy teljes korii kurzust adni neked. Viszont minden kérdésedre a
programozassal kapcsolatban egyszer(i web-es kereséssekkel valaszt kaphatsz.
Tekintsd ezt a kurzust bevezetonek, mely 1épésrol-1épésre bemutatja a JavaScript-et.
J6 szorakozast!

Miért tanuljunk JavaScript-et?

Ne keverjiik 6ssze a Java-val, a JavaScript lehet6vé teszi szamodra, hogy interaktiv
weboldalakat épits fel. A JavaScript alapvetd web-es technologiava 1épett el6 a HTML
és a CSS mellett, melyet a legtobb bongész6 program tdmogat. Igy aztan kénytelen
leszel megtanulni, ha be akarsz keriilni a web-es fejlesztések vilagaba. Meg kell
tanulnod, ha azt tervezed, hogy front-end (iigyfél oldali) fejlesztévé valsz, vagy ha a
JavaScript-et back-end (hattér rendszer) fejlesztésre akarod hasznalni.

Ezen kiviil a JavaScript hasznalata mostanra kiterjedt a mobil applikaciok, az asztali
alkalmazasok és a jatékprogramok vilagara is. Mindent 6sszevetve rohamosan nd a
népszertisége és a megtanulasa egy nagyon hasznos készséget jelent.
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A szempontok (balrél jobbra haladva):



* Baratsagossag a kezddkkel
» Skaélazhatésag

* Fejlesztdi kozosség

* Karrier lehetségek

» Jovoallosag

Forras: http://www.bestprogramminglanguagefor.me/why-learn-javascript



</code>
Algoritmusok
A matematikdban és a szamitds tudomanyban az
algoritmus miveletek zart végli lépésrdl-lépésre Can | go to the movies?
végrehajtott sorozatat jelenti. Egy algoritmus kiszamolhat ' e
dolgokat, feldolgozhat adatokat és/vagy végrehajthat U AL ‘No.
automatizalhat6 feladatokat. i g y
Itt egy egyszer( példa, milyen lehet egy algoritmus: Canyou get fnished L /
. .
Kérdés, el tudok-e menni moziba! No. Yes.
* Igen
¢ Nem Do you have money?
Ha nem, akkor nem megyek moziba. . Go ahead!
Ha igen, kérdés, van-e hazi feladatom! No. Yes.
* Van
* Nincs

Ha van, akkor van-e id6m megcsinalni id6ben a hazi feladatot!
* Igen
* Nem

Ha nincs elég id6 a hazi feladatra, akkor nem megyek moziba.
Ha nincs hazi feladatom vagy van elég id6 megcsinalni, akkor mar csak az a
kérdés, hogy van-e elég pénzem a mozira!

e Igen

* Nem

Ha nincs, akkor egyértelm{, hogy nem megyek moziba.
Ha van elég pénzem, akkor mehetek moziba.

Az abran lathat6 angol nyelvii abra ezt az alogoritmust mutatja be.

Hogyan viszonyul egymashoz az algoritmus és a program fogalma? Ranézésre egy
algoritmus olyan, mint egy formula, ami kiszamit valamit. Egy program viszont az
utasitasoknak egy olyan sorozata, amit a szamitogép megért és végrehajtja a kitlizott

feladat megoldasat adé algoritmust.

Probaljuk megérteni egy példan keresztiil:
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Egyszerti algoritmus a téglalap teriiletének kiszdmitdsdra
(T = szélesség szorozva a magassdggal)

A program, ami kiszamolja a terliletet, igy dolgozhat:

Bekéri a felhaszndlotol a szélességet

Bekeéri a felhaszndl6tél a magassdgot

Haszndlja a képletet (formula) a teriilet kiszamitdsdhoz

Megjeleniti az eredményt
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Bevezetés a HTML-be és a CSS-be

Egy weboldal elkészitéséhez a sziikséges informdacidkkal el kell latni a szamitogépet,
de nem elég csak begépelni a szoveget, ami meg fog jelenni az oldalon, hanem fontos
tudni, hogyan akarjuk elhelyezni, elrendezni a szdveget, beszurhatunk képeket,
tudunk linkeket létrehozni, stb. Ahhoz, hogy mindezt elmagyarazzuk a
szamitogépnek, sziikséges egy nyelvezet, amit a szamitégép megért.

Sok programnyelv létezik, mint pl. a C++ és a Java. Ezek végteleniil 6sszetettek és
olyan embereknek szantak, akik mar tobb szamitogépes tudassal rendelkeznek.

A HTML-t és a CSS-t kimondottan weboldalak készitésére taladltak ki tigy, hogy
konnyen hasznalhatoak legyenek. Mindkettonek van egy specialis célja és ez a kettd
igy egyiitt, egymast kiegészitve eredményeznek, hoznak l1étre egy weboldalt.

e HTML: HyperText Markup Language (,HiperSzoveg Jelold Nyelv”)
roviditése, mely 1991-ben jelent meg. Ekkor indult a Web. A célja, hogy
kezelje és Osszerendezze a tartalmakat. HTML-ben lett irva, amit az oldalnak
meg kellett jelenitenie: szévegek, linkek (hivatkozasok), képek ... Pl. Cim,
ment, szoveges tartalom ...

Ezen a kurzuson a HTML nyelv legfrissebb valtozataval foglalkozunk
(HTML5), mely a jovot jelenti és mindenkit csak batoritani lehet a
hasznalatara.

* (CSS: Cascading Style Sheets (,,Kaszkad Stilus Lapok™) roviditése. Ez a nyelv
csak a weboldal kinézetéért felel. A CSS-ben az tudod mondani, hogy cim
legyen piros és alahuzott, szévegeim legyenek Arial betlitipussal, a nevem
legyen kozépre igazitva, a menii hattere meg legyen fehér, stb., stb. Ezzel a
nyelvvel kénnyen gyorsan ki tudjuk alakitani az oldalunk elrendezését.

A szerkeszt6program

Az egyik kérdés, ami nyilvanvaléan felmeriilhet, ,Milyen szoftverrel tudom
megcsinalni a weboldalamat?”

A Jegyzettomb (Notepad) nevli alkalmazas elég egy weboldal elkészitéséhez! De
nhogy megkdnnyitsiik a dolgunkat inkabb hasznaljunk forraskod szerkeszt6t, mint pl.
a Notepad++ (az el6nye, hogy automatikusan kiszinezi a HTML és a CSS
kulcsszavait, ezaltal atlathatobba és olvashatébba teszi).

10
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Bongészbk
Mi az a bongész6?

A bongészd egy program, ami lehet6vé teszi a weboldalak megtekintését. A feladata
feldolgozni a HTML/CSS kodot, amit irtdl és megjeleniteni, amit azok
reprezentalnak. Ha a CSS-ed azt mondja ,,Cimkék legyetek pirosak”, akkor a
bongészd a cimkéket pirosan fogja megjeleniteni.

A szamos létezd bongész6 kozott az alabbiak a legfontosabbak:

Internet Explorer — Mozilla Firefox — Opera — Netscape — Konqueror (Linux-ra) —
Lynx ( szintén Linux-ra) — Apple Safari (Mac-re) — Google Chrome - stb.

CSINALD MEG AZ ELS® HTML DOKUMENTUMODAT

Mi is az a HTML?

Ahogy mondtuk korabban, a HTML egy jel6l6nyelv, ami leirja a webdokumentumot
(web oldalt).

* A HTML jelenti a Hiperszéveges Jeldlonyelvet

* Egy jelolonyelv jel6l6 tag-ekbdl (cimkék) all

* A HTML dokumentum HTML tag-ekkel van leirva

* Minden HTML tag kiilonb6z6 részét irja le a dokumentum tartalmanak

Egy kis példa HTML dokumentum:

<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Oldal Cime</title>
</head>
</body>
<h1>Az elsé fejezetem</h1>
<p>Az els6 bekezdésem</p>
</body>
</html>

A példa értelmezése:

* A<IDOCTYPE html> jelzi, hogy ez egy HTML5 dokumentum

11
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A <html> tag-ek (<html> és </html>) kozotti rész adja a HTML

dokumentumot

* A <head> tag-ek (<head> és </head>) kozotti részbe keriilnek kiilonb6z6
informaciék a dokumentumrol

* A <title> tag-ek (<title> és </title>) kozotti rész adja a dokumentum cimét

* A <body> tag-ek (<body> és </body>) kozotti rész a dokumentum lathato
része

* A <hl>tag-ek (<h1> és </h1>) kozott szerepel egy fejezetcim

* A <p>tag-ek (<p> és </p>) kozott pedig egy bekezdés tartalma szerepel

Hasznalva ezt a leir6t egy bongész6 meg fog jeleniteni egy dokumentumot egy
fejezetcimmel és egy bekezdéssel.

Még tobb informacidért nézz bele a teljes dokumentacioba a W3Schools oldalon.
A szamodra érdekes HTML elemek

Ebben a leckében az a feladatod, hogy létrehozz egy egyszeri HTML dokumentumot
a kovetkezd tartalommal:

» Title

» Text paragraph
* Image

* Link

Es ne felejtsd el kommentezni, amit csinalsz!

A komment egy specialis alaki HTML tag:

<!-- Ide keriil a komment — >

Barhova be lehet illeszteni a forraskédba, ahova csak akarod és nincs hatisa az
oldalad miikbdésére, de hasznalhatod a kommenteket, hogy kés6bb is megértsd a
kédodat és késobb is hozza tudj nyidlni. Ha sok forrdskédod van, ez nagyon jol
hasznalhat6. Figyelj! Barki megnézheti a HTML kdédodat, amit egyszer feltltottél a
web-re. Csaj jobb-klikk az oldalon és kivélasztod az ,,0Oldal forrasanak megtekintése”

opciot. Vagyis érzékeny informaciokat mint pl. jelszavakat ne irj be kommentbe.

Légy eldvigyazatos a forraskodjaiddal.

12
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Csindlj CSS fajlt és formazd meg a HTML dokumentumodat

Mi is az a CSS?

* A CSS jelenti a ,,Kaszkadolt Stiluslapokat”

* A CSS hatarozza meg, miként jelenjenek meg a HTML tag-ok a képerny6n,
papiron vagy mas média feliileten

* A CSS sok munkat sporol meg. Egyben képes tobb weboldal kinézetét
vezérelni.

* AKkiilsé stiluslapok a CSS fajlokban vannak tarolva

Miért hasznalj CSS-t?

A CSS hasznalataval definidlhatod a stilusat a weboldalaknak beleértve a dizajnt és az
elrendezést a sokféle kijelzon a kiilonféle eszk6zokon szamos képernyd felbontasnal.

A CSS megoldott egy nagy problémat

A HTML sosem akart jeldléseket tartalmazni a weboldal formazasahoz
A HTML csak a weboldal tartalméaért felel, 1sd.:

<h1>Az elsé fejezetem</h1>
<p>Az elsé bekezdésem</p>

Amikor a <font> tag és a color attribatum bekeriilt a HTML 3.2-es szabvanyba, egy
rémalom kezd6dott el a webfejlesztOk életében. A nagy webszajt-ok fejlesztése, ahol a
fontok és szinek bekeriiltek minden egyes lapba, nagyon hosszadalmas és draga
folyamatokka valtak.

Megoldand6 ezt a problémat a World Wide Web Konzorcium (W3C) létrehozta a
CSS-t és kiszedték a formazasokat a HTML lapokbol.

A CSS sok munkat megsporol
A stilus definiciok normalis esetben kiils6 .css fajlokba keriilnek.

Egy kiils6 stiluslap fajllal meg tudod véltoztatni egy teljes webszdajt kinézetét ugy,
hogy csak egyetlen fajlt modositunk.

Még tobb informacidért nézz bele a teljes dokumentacioba a W3Schools oldalon.
https://www.w3schools.com/css/css_intro.asp

13


https://www.w3schools.com/css/css_intro.asp

A

A
</code>

Kiilso stiluslap

Amikor egy bongész6 beolvas egy stiluslapot, meg fogja formazni a HTML
dokumentumot a stiluslapban megadott informaciéknak megfelelGen.

A CSS beillesztés 3 modja:
1. Kiils0 stiluslap
2. Bels6 stiluslapba
3. Beagyazott stiluslap

Ebben a leckében kiils6 stiluslapot fogunk besztrni.
Egy kiilsd stiluslap fajllal meg tudod véltoztatni egy teljes webszajt kinézetét ugy,
hogy csak egyetlen fajlt modositunk.

Minden oldalnak tartalmaznia kell egy hivatkozast a kiilso stiluslapra egy <link> tag-
en keresztiil, amit a <head> részbe (header-be) kell tenni.

Példa:
<head>
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="mystyle.css”>
</head>

Barmilyen szovegszerkesztével meg tudunk irni egy kiilsé stiluslapot. A fajlnak nem
kellene HTML tagokat tartalmaznia. A stiluslap fajlt .css kiterjesztéssel kell
elmenteni.

fgy néz ki a ,myStyle.css”:

body {
background-color: lightblue;
1
hi {
color: navy;
margin-left: 20px;
1

Megjegyzés: Sose tegyiink szokozt egy tulajdonsag értéke és mértékegysége kozé
(Isd. Margin-left: 20 px;). A helyes irasméd: margin-left: 20px;

14
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Programozzunk JS-ben

A JavaScript torténete

A JavaScript nyelvet Brendan Eich (Mozilla Alapitvany) hozta létre 1995-ben a
Netscape-re alapozva. A nyelv jelenlegi verzigja az 1.8.5-0s, amely a 3. megvaldsitasa
az ECMA262 szabvanynak.

1995 decemberében a Sun és a Netscape bejelentette az els verzidjat a
JavaScript-nek, amire valaszul a Microsoft kifejlesztette a Jscript-et
(ugyan az a nyelv mas elnevezéssel, hogy elkeriiljék a szabadalmi
vitakat a Sun-nal).

A Netscape 1996 novemberében benyujtotta a nemzetkdzi ECMA
szervezethez a JavaScript-et szabvanyositasra

DHTML (1996) egy bonyolult és sziikségtelen kezdet volt

Ajax (2000), megnovekedett az érdeklédés az Uj lehetGségeknek
kodszénhetoen

Json, alternativa az XML-lel szemben, ami JavaScript-en alapul
JavaScript keretrendszerek, kényelem, hatékonysag és egységesség, de
egy nagyon nehéz valasztas

node.js; eseményvezérelt és szerveroldali

© NodeWebkit és Cordova

Mi is az a JavaScript?

* Script-nyelv (magas szinti programnyelv)
Interpretalt (szemben a forditott (compile) nyelvekkel
* Kliens oldali nyelv (a felhasznal6 gépén fut, nem a szerveren)
o Ambér a node.js 2009-ben megvaltoztatta ezt a jellegét
* Képes manipulalni a DOM fat
Létrehozni, mddositani és torélni HTML elemeket és attributumaikat, vagy
a CSS-t
Ki tud valtani, tud figyelni és feldolgozni eseményeket
* Semmi koze a Sun JAVA programnyelvéhez

(¢]

(e]

(¢]

Példa: http://www.piskelapp.com/ & a Polyfills
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Telepités

A szkriptek elhelyezhet6ek a HTML lapban akar a <head>, akar a <body> szekciéban
(csak a </body> lezar6 tag el6tt lehet), ill. lehetnek belsd és kiilsé scriptek. A type
attribitum opcionalis, nem kotelez6., ugyanis ez az alapértelmezett értéke (a HTML
kizar6lag a JavaScriptet fogadja el).

<script type="text/javascript">

//<I[CDATA[

...(Your JS code)

11>

</script>

<!If there is an external source the tag must be empty >
<script src="./js/script.js"></script>

JavaScript példa:

Probaljuk meg megcsinalni az els6 JavaScript fajlunkat. Ebben a példaban feldobunk egy
egyszerli figyelmeztet6 ablakot. Ehhez be fogunk linkelni egy kiils6 .js fajlt a .html
dokumentumunkba.

El6szor is lépjiink bele abba a konyvtarba, amelyben az els6 .html és .css fajlunkat
létrehoztuk. Hozzuk létre és mentsiik le ide az 1j .js fajlt (a példa kedvéért) myscript.js
néven.

Tegyiik bele a kovetkez6 szkriptet a .js fajlunkba:
alert("En egy figyelmeztetd ablak vagyok!");
Végiil linkeljiik be a .html dokumentumunkba a myscript.js fajlt:

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<script src="myScript.js"></script>
</body>
</html>

A kiils6 szkriptre mutat6 hivatkozast elhelyezheted a <body>-ban vagy a <head>-ben, ahogy
a kedved tartja. A szkript annak megfelel6en fog viselkedni, ahol el lett helyezve.
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A szkriptek végrehajtasi sorrendje — Késleltetett és aszinkron

A szkriptek végrehajtasanak id6zitése fiigg a HTML lapon beliil
elfoglalt helyét6l és a defer (késleltetés) és async (aszinkron) |:| HTML parsing

attributumoktol. D HTML par‘sing paused
Szinmagyarédzat: |:| Script download

e Zold: HTML feldolgozas |:| Script execution

* Sziirke: HTML feldolgozas sziinetel

+ Kék: Szkript letoltése

* Piros: Szkript végrehajtasa

Normal végrehajtas
I l |
T

Altalanos miikodés: ha két szkript egymast koveti, akkor a masodik addig nem fog
futni, amig az els6 véget nem ért, mivel tobb er6forras is addig zarolva van.

Késleltetés (Defer)

| |
1

Sose hasznaljuk a document.write()-ot vagy ehhez hasonldkat késleltetetten.

Mindig vegyiik figyelembe, hogy a szkriptek végrehajtasi sorrendjében ugyan az a
prioritas. Elvileg ez a tamogatott, bar az IE4-9 (Internet Explorer) verzidiban ez hibas.

Aszinkron (Async) (HTML 5)
| | ] |
T—
Ez idedlis egy olyan szkripteknek, melyek futasi ideje, id6zitése nem fontos (pl.
Google Annalytics), igy mar a szkriptek végrehajtasi sorrendje nem garantalt.

Sose hasznald a document.write()-ot vagy ehhez hasonldkat aszinkron (async) mddon.
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Megjelenités kitisztazasa

Amikor a JavaScript olvassa majd djrairja vagy mddositja a DOM-ot, akkor a
megjelenités (layout) érvénytelenné valik és ujra kell kalkulalni valamikor a jévdben.
A bongész6k probalnak ezzel varni a keret (frame) lefutdsanak végéig, de ha mégis
muszaj hamarabb ezt megtenni, annak sulyos hatasai vannak a teljesitményre.

Roviden a lényeg, hogy minél kisebb mértékben manipulaljuk a DOM-ot, vagy
legrosszabb esetben is csoportositsuk ezeket a modositasokat lehet8ség szerint egy
helyre.

Ha érdekel az a téma, akkor tobbet megtudhatsz a requestAnimationFrame-rdl és a
FastDOM-hoz hasonlé kényvtarakrol (lib): https://github.com/wilsonpage/fastdom

A JavaScript konzol

Konnyl elrontani a JavaScript programkddot, ah nincs hibakeresénk (debugger). A
debug-olas (ejtsd: dibagolas) a tesztelés egy folyamata, amivel megkeressiik és
elharitjuk a bug-okat (ejsd: bagokat), azaz a hibakat, a szamit6gépes programokban.

Ha egy szkript nem miikodik (bug-os), el6szor is megnézziik a hibat ... Vagyis kell a
JavaScript konzol, ami megjeleniti nekiink a hibaiizeneteket (a fajl és a sor szama a
kodban, a programkod szinezése, valds idejli szkript iras).

* Firefox F12>Console (JavaScript) vagy Konzol (JS)
* Chrome CTRL+SHIFT+I>Console

Hibakeresésre hasznalhaté a console.log(...), amely a kapott paramétereket
megjeleniti futds kdzben. Hozza lehet adni a programkodhoz megallasi pontokat
(breakpoint, ejtsd brékpoint), de hasznalhatod a ,,debugger” parancsot is.

A console.log() metédus

Ha a bongész6 tamogatja a hibakeresést, akkor hasznalhatod a console.log() hivasokat
megjeleniteni az értékeket a hibakeres6 ablakban.

Példaul:
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<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<h1>Els6 weboldalam</h1>
<script>
a=>5;
b=6;
c=a+b;
console.log( c );
</script>
</body>
</html>

Megallasi pontok beszurasa

A hibakeresd ablakban be tudod allitani a megallasi pontokat a JavaScript kédban.

Minden ilyen ponton a JavaScript koéd végrehajtdisa meg fog allni, igy
megyvizsgalhatjuk a JavaScript futas kdzbeni értékeit.

Az értékek vizsgalata utan folytathatod a kod futtatasat (altalaban egy ,play”,

lejatszas gomb megnyomasaval).

A ,debugger” kulcsszo6

A ,,debugger” kulcsszé megallitja a JavaScript kéd futasat és meghivja (ha 1étezik) a
debugging fiiggvényt.

Ez a fiiggvény ugyan ugy fog viselkedni, mintha beallitottuk volna a megallasi pontot
a hibakeres6ben.

Ha a hibakeres6 nem elérhet6, akkor a hibakeres6 utasitasoknak nem lesz hatasa.

Bekapcsolt hibakeresével az alabbi kéd meg fog allni a 3. programsor el6tt.
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varx = 15 * 5;
debugger;
document.getElementbyld(,,demo”).innerHTML = x;

Tartsuk észben, hogy a console objektum nem része a szabvanynak. Annak
ellenére, hogy a Chrome-ban és Firefox-ban elég jol implementaltak.

Példaul; Firefox Konzol API

Kommentek

A JavaScript kommentek érthet6vé és jobban olvashatobba teszik a JavaScript kodot.
A JavaScript kommenteket hasznalhatjuk egyes programrészek futasanak

megakadalyozasara (kikommentezés) példaul, amikor tesztelni akarunk a
kodvaltozatot fejlesztés kozben.

1 soros kommentek

Az egy soros kommentek //-rel kezd6dnek

Minden olyan szdévegrdl, ami a // utan a sor végéig szerepel, a JavaScript nem vesz
tudomast (nem lesz futtatva).

Ez a példa minden programsor el6tt tartalmaz egy egy soros kommentet:

// Fejléc modositasa

document.getElementByld(,,myH”).innerHTML = ,,Az els6 oldalam”;

// Bekezdés modositasa

document.getElementByld(,,myP”).innerHTML = ,, Az els6 bekezdésem”;

A kovetkez6 példa pedig a programsorok végén tartalmaz a kodot magyarazod
kommenteket:

20


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Console

4

_—
</code>n |

var X = 5; // Deklaraljuk x-et és értékiil kapja az 5-6t
vary = x + 2; // Deklaraljuk y-t és értékiil kapja az x + 2-t (vagyis a 7-et)

TObb soros kommentek

A tobb soros komentek /*-gal kezd6nek és */ zarja 6ket.
Minden széveget a /* és a */ kdzott a JavaScript figyelmen kiviil hagy.

Az alabbi példakdd tartalmaz egy tobb soros kommentet a programkéd
magyarazatara:

/*

Az alabbi programkod mddositani fogja

a fejlécet, melynek Id-ja ,,myH”

és maddositja a bekezdést, melynek ID-ja ,,myP”

a weboldalunkon beliil.

*/

document.getElementByld(,,myH”).innerHTML = ,,Az els6 oldalam”;
document.getElementByld(,,myP”).innerHTML = ,,Az els6 bekezdésem”;

Kikommentezés a futds megakadalyozasara

A kikommentezés alkalmas a programkoéd futdsanak megakadalyozasara a forraskod
tesztelése kozben.

Tegylink //-t a programsor elejére, hogy a sor futé kdbdl nem futé komment valjék.

Az alabbi példa mutat

//document.getElementById(,,myH”).innerHTML = ,,Az els6 oldalam”;
document.getElementByld(,,myP”).innerHTML = ,,Az els6 bekezdésem”;
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Ez a példa pedig azt mutatja, hogyan lehet t6bb programsort kikommentezni egy
komment blokkal:

/*

document.getElementByld(,,myH”).innerHTML = ,,Az els6 oldalam”;
document.getElementByld(,,myP”).innerHTML = ,,Az els6 bekezdésem”;
*/

Az egy soros kommentek tehat //-rel kezdddnek, mig a tobb sorosakat /* ... */
jelolések kozé kell zarni. Alabb egy Osszetettebb példat lathatunk arra, hogyan kell
szabalyosan beilleszteni JavaScriptet XHTML dokumentumba.

Mindig a sajat igényeink szerint kommentezziink, a fliggvények elvart paramétereit,
visszatérési értékeit. Vagy programrészletek deaktivalasara is hasznalhaté anélkiil
hogy torélni kellene azokat.

<script type="text/javascript">
I/<I[CDATA[
var elsoUzenetem = 'Hell6 Vilag!";
console.log(elsoUzenetem);
function elsoFuggvenyem(){
var proba = document.getElementByld("proba");
proba.style.color ="#990000";

}

elsoFuggvenyem(); //]]>
</script>

Miket ne csinaljunk: Eval és JavaScriptet

Soha ne hasznaljunk eval()-t, ami lehet6vé teszi, hogy tetszés szerinti kodot
futtassunk. Ez biztonsagi kockazatot okoz.

A setlnterval() fiiggvény az 1. paraméterében atadott stringet (szoveg) eval()-lal
lefuttatja mint egy programkoédot a megadott bizonyos id6 eltelte utan.

setinterval( function(){myFunction(param1,param2);},5000);
Figyeljiink a szeparaciora és ne keverjiik a HTML és a JavaScript kédokat (hasonld

okok miatt, mint a HTML és CSS esetében), mell6zziik a document.write(...)-ot és
valasszuk szét a JavaScriptet és a megjelenitést.
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<! Soha ne tedd ezt ... >
<a href="javascript:myFunction();">....</a>

<! ...és lehetdleg keruld az ilyeneket >
<a title="Kattints valami JS funciéért"
href="enablejs.html"

onclick="myFunction(); return false;"
>

link
</a>

Matematikai miveletek

e * /,+,- (Miveleti sorrend és zarojelezés)

* % (Modulo, vagyis maradékos osztas maradéka)

. = =, %=és/= (pl.x=x+5;)
o x++ és x-- (utélagos novelés vagy csokkentés: x = x + 1)
© ++x és --x (el6zetes ndvelés és csokkentés)

Konstansok

A konstansok hasonl6an viselkednek, mint a valtozék, egyszer deklaralva vannak, de
az értékiik utana tobbé nem tud valtozni. Gyakran hasznaljak elére definialt
paraméterekként. Altalanos konvencié minden programnyelvnél, hogy a konstansok
elnevezését csupa nagy betiivel irjak a alahuzas karakter kertil a szok6zok helyére,
aldhdzasokkal vannak szeparalva.

Figyelem! Az IE10 nem tdmogatja a konstansok hasznalatat.
const AZ_EN_KEDVENC_SZAMOM = 9;

var AZ_EN_SZERENCSE_SZAMOM = 7;

Valtozok és valtozoétipusok
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A valtozék tekintetében a JavaScript tipustalan (pontosabban dinamikusan tipusolt)
nyelv a PHP-hoz hasonl6an. A valtozok félreérthetetlen szintaxist kovetnek és
érzékenyek a kis-nagy betiikre. Legyilink modszeresek és szigordak, mert a valtozék
futas kozben valtoztathatjak a tipusukat.

A ,Lower Camel Case” irasmod hasznalata a valtozonevek tekintetében egy
altalanosan elfogadott j6 gyakorlat, ami azt jelenti, hogy a valtozénevet alkot6 minden
sz0 elso betiije nagy, kivéve a legelso betlit és persze a tobbi karakter is mind kicsi. A
JavaScript-nek van egy szemétgy(ijt6 mechanizmusa (Garbage Collector, ejtsd
gerbidzs kollektor), ami megsziinteti a mar nem hasznalt valtozdkat (vagy amik
NULL értékre lettek beéllitva).

Ne hasznaljuk a var a = new Array(); szintaxist és ne hasznaljunk kot6jeleket
(minuszjel) a valtozénevekben (pl. var cause-An-Error = 5;).

var userldNumber; // Valtoz6 deklaracio var kulcszoval
userldNumber =5; // Ugyan ennek a valtozonak az inicializalasa

var userldNumber =5; // Deklaracios és inicializalasa egyszerre
initialization

var variable1 ="Hello World!";
var variable2 =42;

var variable1 ="Hello World!",
variable2 =42; // Tobbszords deklaracio

Adattipusok

*  Primitiv, egyszer( tipusok

o String (karaktersorozat): ,,Hell6 Vilag!”

©  Number (egész és lebegGpontos szam): 3,14 vagy 42

© Boolean (logikai érték, igaz/hamis): true vagy false

© Undefined (nem definiélt, olyan valtoz6, ami még nem kapott értéket, nem

hatarozodott még meg a tipusa)

o null (Ures véltoz6, nincs benne semmi, nem egyezik meg a 0 értékkel!)
*  Objektumok

o Fiiggvények

o Toémbok

o Date, Math

o RegExp (regularis kifejezés)
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Tipuskényszerités

Lehet6ség van egy valtozo tipusanak modositasara, kényszeritésére (casting, ejtsd
kaszting) pl. a Number(...) , a String(...) és a Boolean(...) vagy més metodusok
hasznalataval, mint a .split() vagy a .join().

var nbr2Boo = Boolean(0); /Il false
var str2Nbr = Number('12'); /12
var boo2Str = String(true); I "true"

Sztringek

* Asztringek 0sszefizése a '+' miivelettel torténik
* A sztringek megadasa idézG6jelek vagy aposztrofok kozott torténik
* A PHP-val ellentétben itt nincs kiilonbség a kett6féle jelolés kozott
* A specialis karakterek elé a sztringen beliil \ jelet kell tenni (escape
karakter, ejtsd: eszképelni kell)
* \”\n (4jsor karakter), \\, ...
* Hosszu sztring tobb sorba torésekor a sorok végére \-t kell tenni
* A hossza elérheto a .length tulajdonsagon keresztiil
* A sztingeknek sok metédusai vannak
* charAt()
* indexOf()
* substr, substring()
* toLowerCase(), toUpperCase()
* Nem lehet egy sztringet tigy hasznalni, mint egy tdmbot

Példak: http://www.w3schools.com/js/js_strings.asp

Szamok

* Ez csak egy tipus (pedig egész és lebeg6pontos), 64bites lebegGpontos
abrazolassal kertil tarolasra

* Az ,Infinity” és ,,-Infinity” konstansok nyilvanval6an a pozitiv és negativ
végtelent jelképezik
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NaN-t (Not a Numbert, azaz nem egy szam) kapunk a matematikia
képtelenségekre, mint pl. egy sztringgel valé osztas.
A .toSting() metodus szoveggé konvertalja a szamokat
* .toString(2): binarissa konvertalja (2-es szamrendszer)
* .toString(16): hexadecimalissa konvertalja (16-os szamrendszer)
A Math objektum szamos funkcidval rendelkezik:
* Math.random(): véletlenszam generalasa 0-t6l 1-ig (O lehet, de 1 mar

nem)

* Math.min(..., ...) Math.max(..., ...): Minimum és maximum
meghatarozasa

* Math.round(), Math.ceil() és Math.floor(): kerekités, felkerekités,
lekerekités

+  Math.sin(), math.cos(), Math.PI, ...

Példak: http://www.w3schools.com/js/js number methods.asp

Feladat: Véletlenszerlien jelezziink ki egy 0 és 1 kozotti szamot a konzolra,
valahanyszor Ujratoltik az oldalt (pl. F5 billentytivel).

TOombok

A tomboket iires szogletes zarojelekkel [] lehet inicializalni, és ugyan ezeket
lehet hasznalni az egyes elemek elérésére.
e var myArray = []; // Uj lires tdomb
A legtobb programnyelvhez hasonl6an 0-dik indexen kezdddik a tomb.
* myArray[0] = 42;
A tomb hosszat a .length tulajdonsagon keresztiil lehet elérni.
* Sose modosul az a tdmb, amit atadtal (????7?)
Figyelem! Ezek nem asszociativ tombok!
A tombiik rendelkeznek mindenféle metédusokkal:
* .push(), .pop(), .splice(), ....
* Lehet rendezni 6ket lexikografikusan (mint sztingeket abc sorrendben):
.sort()
» 4atadhat6 a .sort()-nak komparator fliggvény, ami szerint a rendezés
torténjuen
» .sort(function(a, b) {return a - b})

Példak: http://www.w3schools.com/js/js_array _methods.asp
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Feladat: Mutasd meg egy tomb utolsé elemét, mik6zben nem tudod a témb hosszat.

Egy valtozo tipusanak ellenérzése

Tobb metodus is rendelkezésiinkre all, amivel ellendrizhetjiik egy valtozé tipusat.

* typeof myVariable
* typeof myVar === 'undefined'
* A NaN az szam tipusu
* Egy tomb az objektum tipust
* Egy Date (vagyis datum) objektum az objektum tipusu
* Anull is objektum tipusu
* Egy nem definialt valtozo tipusa 'undefined'

Példak:
typeof ,,John” /] ,string”-el tér vissza
typeof 3.14 // ,number”-rel tér vissza
typeof false /I ,boolean”-nal tér vissza
typeof [1,2,3,4] /I ,,object”-tel tér vissza (nem ,,array”-jel, Isd. Lenti

megjegyzeés)
typeof {name: 'John', age:34} // ,,object”-tel tér vissza

Megjegyzés: A typeof operator tombok esetén is ,obeject”-et jelezt, mert
JavaScript-ben a tombdk is objektumok.

* isNaN(...)
* isFinite(...)
* Array.isArray(...);

Véltoz6 vagy sem?

Egy fliggvényben egy valtoz6 a var kulcsszoval lokalisnak lesz deklardlva. Viszont
nélkiile pedig globalisnak. R6viden fogalmazva az a tanacsos, ha mindig deklaraljuk a
fiiggvények valtozéit (keriiljiik a globalis teriilet (global scope, ejtsd: globél szkép)
feliildefinialasat, ECMAG, ...).
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A lokalis és globalis valtozoknak mas az élettartamuk: a lokalis valtozok
megsemmisiilnek a fiiggvény végrehajtdsanak végén (marmint a fliggvény sajat
lokalis valtozoi, az aktualis végrehajtasi kontextusban), mig a globalis valtozok a
HTML lap lezarasig élnek.

Persze t6bb finomsag is van még ebben a kérdésben, de mindenképpen tartsuk észben,

hogyan hasznaljuk a var kulcsszét, amikor valtozot deklardlunk. Csak egy nem
definialt valtozoét lehet térolni.

Szkdp (scope)

JavaScriptben az objektumok és a fiiggvények is valtozok.

A valtozoteriilet (scope, ejtsd: szkép) a valtozok, fiiggvények és objektumok egy
halmazat jelenti, melyeket egy adott idépontban el tudsz érni. Ez egy fiiggvényen
beliil valtozhat (fiiggvény szkdp)

A szkép mindig visszafele halad a lokalistol a globalis felé, vagyis ha a JavaScript

nem taldl egy vaéltozét helyben, akkor keresni fogja fentebb (kintebb), a globélis
teriileten és végiil hibat ad, ha nem talal semmit.

Emeld hatés (hoisting)

A JavaScript a valtozokat és a fgv-eket mindig azel6tt deklaralja, miel6tt barmilyen
programkdéd lefutna: vagyis a programblokk elejére keriilnek, amelyen beliil
szerepelnek.

Tanacsos a valtozokat és a fiiggvényeket a szkopjuk elején deklaralni.
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Feltételes vezérlés

A feltételes utasitasok lehet6vé teszik kiilonb6z6 miiveletek elvégzését kiilonb6zo
feltételek fennallasa esetén.

A feltételes utasitasok

A leggyakrabban, amikor programkodot irunk, arra van sziikségiink, hogy kiilonb6z6
dontések alapjan eltéré miiveleteket hajtsunk végre.

A feltételes utasitast hasznalhatod erre a kédodban.
JavaScriptben a kévetkezd feltételes utasitasok allnak rendelkezésre:

* Haszndlj if-et olyan programblokk végrehajtasahoz, ami akkor fut le, ha a
megadott feltétel igaz.
* Haszndlj else-t olyan programblokk végrehajtasahoz, ha az el6z6 (if-nél

megadott) feltétel hamis.

* Haszndlj else if-et, ha az el6z06 feltétel hamis és 1j feltételt akarsz szabni egy
Ujabb programblokknak.

* Hasznalj switch-et, ha szamos alternativ programblokkot akarsz végrehajtani.

If ... then... else ...

Jegyezd meg a sz6kozt az else és az if kozott (és nem elseif, ahogy azt PHP-ban

megszokhattuk).
if(money <0){
status ="Le vagyok torve..."; }
elseif(money <10000){
status ="Lehetne rosszabb is...";
telse{
status ="Gazdag vagyok!";
}

Harmas mdvelet (ternary operator)

Egy tomor irasmodja az if ... then szerkezetnek, hasznalhat6 valtozok feltételes
deklaracidjanal.
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var admissibleAtI3 = (sex =="F") ? true : false;

Switch ..

Egy egyszerti mddja tobbféle dontés mentén végighaladni.

. case

Jegyezd meg azt, hogy egy switch-csel lehetGség van tobb esetet rairanyitani ugyan

arra a kodrészletre. Es a switch egyértelm(i egyenlédagi osszehasonlitast (

hasznal.

switch (newDate().getDay()){

casel:

case2:

case3:

default:
text ="Varom a hétvégét!";
break;

case4:

caseb:
text ="Faradt vagyok és unott";
break;

case0:

caseb:
text ="Jatékido! :)";

Logikai m(iveletek

o == (kiil6nbozik az = -tél), !=

e ===, |==: értéket és a tipust is dsszehasonlitja
o > >= < <=

e &&(és)

* [l (vagy)

(¢]

! (nem, vagyis tagadas)
kapcsolo=!kapcsolo //igaz hamissa valik és a hamis igazza

A JavaScript, mint minden programnyelv megall a kifejezések kiértékelésével, ha mar
egyértelmii annak végeredménye. && (és) operatorokkal dsszekotott feltételek esetén
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megall az els6 hamis értéket add részénél a feltételnek. Ez lehet6vé teszi, hogy
el6szor ellendrizziink egy valtozét és utana dolgozzunk vele az adott kifejezésben
anélkiil, hogy hibat kapnank, mert nem létezik az a valtozé.

A JavaScriptben nincs XOR (kizaré vagy) operator, de konnyl helyettesiteni egy
egyszert fiiggvénnyel.

Lassuk az alabbi igazsagtablazatot:

IGAZ, IGAZ IGAZ IGAZ HAMIS
IGAZ, HAMIS HAMIS IGAZ IGAZ
HAMIS, IGAZ HAMIS IGAZ IGAZ
HAMIS, HAMIS HAMIS HAMIS HAMIS

Feladat: Készits egy feltételt 2 paraméterrel, ami helyettesiteni tudja az XOR-t.

var a = true; // Ellenorizd mind a 4 kombinacidban: true, true, false, false

var b = true; // true, false, false, true
if(..){
console.log('XOR eredménye igaz");
telse{
console.log("XOR eredménye hamis');
b
Ciklusok
// FOR ciklus

for(var i =0; i <10; i++) {...};

// Optimalizalt FOR ciklus
for(var i =0, len = myAurray.length; i <len; i++) {...};

// Végigiteralni egy objektum mezG6in
for(prop in obj){

// prop

// obj[prop]
b
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</code>n |

// Egyszer( while ciklus, ciklus amig szerkezet

vari=0;
while(i <10){
/...
i++; // Enélkiil a novelés nélkiil végtelen ciklus lenne
b
// Legalabb egyszer lefut6 ciklusmaggal, hatul teszteld ciklus
do{

/...
i+

} while(i <10);

A bongészéknek van egy maximalis id6korlatjuk a JavaScript kédok futtatasahoz.

Break, Continue és a cimkék

A break és a continue egy kontrollalasi lehetésget ad neked a ciklusok felett.

A cimke pedig lehet6vé teszi kijel6lni egy adott pontot a szkriptben. A cimkét a break
vagy a continue el6tt kell megadni.

* A break befejezi a ciklust
© A break cimkével képes toébb egymasba agyazott blokkbol is kilépni
(tdbbszoros ciklusok)
* A continue kihagyja az ciklus aktualis iteracidjanak hatralevd részét és a
kovetkez0 iteraciora lép.

Feladat: Csinalj egy tennivalo listat, amin 3-szot végigmész mint egy tombon (a

getElementByld-t és az innerHTML-t hasznald).

Try ... catch

A try-catch blokk képes ellendrizni és felismerni egy kodelem altal generalt hibat.

try{
// Egy programkod blokk, ami generalhat hibakat.

}
catch(e){
// Kod blokk, ami le tudja kezelni a lehetséges hibat az e valtozéban
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}
finally{

// Kédblokk, ami mindig lefut az eredménytdl fiiggetleniil

// Normal lefutas és visszatérés vagy barmilyen hiba bekovetkezése
(eldobasa) esetén

}

A throw kulcssz6é fenn van tartva arra, hogy hibat kivaltsunk (akar sajat tipustit is).

throw 404;
throw new Error(,,Hibas életkor!”);

Fuggveények

A fiiggvényeknek szamos el6nyiik van:

* Egybecsomagoljak a kodot
* Fejleszti az atlathatdsagot, olvashatosagot
+ Ujrahasznosithaté és tjrairhat6
o Altalanosithaté a kéd (ugyan az program, de kiilénboz& tipusokra)

function sum(argl, arg2?) {return argl + arg2?};

Modszeresen allitsuk 6ssze a kiszolgal6 fiiggvényeket, melyek mindig adjanak vissza
valamit, aminek a tipusa egyértelm.

A tdl sok atadott argumentum figyelmen kiviil hagyasra keriil, mig a deklaralt de at
nem adott paraméterek automatikusan definidlatlan (undefined) értéket vesznek fel. A
fiiggvényeken beliil csinaljuk meg a sajat ellendrzéseinket az argumentumokon,
melyek egy tombhoz hasonl6 objektumként elérhet6ek (.length az argumentumok
szama és [] zardjelekkel indexelhetd.)
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JavaScript fiiggvény szintaxis

A JavaScript fiiggvényeket a function kulcsszoval definialjuk, ami a fiiggvény neve kdvet ()
zarojelekkel.

A fiiggvények neve tartalmazhat betiiket, szamokat, alahtizast és dollar jelet (mint a
valtozoknal).

A zarojelek kozott lehet felsorolni a paraméterek neveit, melyeket vesszével kell
elvalasztani.

(parameter1, parameter2, ...)

A fiiggvény altal végrehajtott programkodot {} kapcsos zardjelek kozé kell elhelyezni.

function name(parameter1, parameter2, parameter3) {
code to be executed

}

A fiiggvény paraméterek nevei a fiiggvény definicioban (fiiggvény fejléc) vannak felsorolva.
A fliggvény argumentumok a valdodi értékeket jelentik, melyek atadasra keriilnek a
fliggvénynek, amikor meghivasra kertil.

Flggvényhivas és visszatérés

A fiiggvényhivas

A kod a fiiggvényen beliil akkor fog lefutni, ha valami (vagy valaki) valahonnan
meghivja a fliggvényt:

» amikor egy esemény valtja ki (pl. amikor a felhasznal6 kattint)

» amikor JavaScript kédbol torténik a meghivasa

* automatikus hivas (6nhivas)

Fiiggvénybdl visszatérés

Amikor a JavaScript elér egy return utasitast, a fiiggvény futdsa megszakad és
visszatér oda, ahonnan a fiiggvényt meghivtak és az azt kovet6 utasitassal folyatodik a
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program futasa. A fiiggvény gyakran visszatér valamiféle eredménnyel, a visszatérési
érték visszaadasra keriil a fiiggvény meghivojanak.

Példa: Szamoljuk ki két szam szorzatat és adjuk vissza az eredményt:

var x = myFunction(4, 3); // A fiiggvény meghivdsra kerlil és az eredmény az x
vdltozoba kertil
function myFunction(a, b) {

return a * b; // a fliggvény visszatér az a és b szozatdval

}

Az eredmény az x-ben lesz: 12

Hivas és flggvény referencia

Egy valtozo lehet egy hivatkozas (referencia) egy fiiggvényre a neve altal. A hivas
ugy torténik, hogy () zardjelek kozott atadasra keriilnek az argumentumok.

A Magas Szinti Fiiggvények olyan fiiggvények, melyek paraméterként mas
fiiggvényeket fogadnak vagy mas fiiggvényekkel térnek vissza.

Névtelen (anonymus) fliggvények

A névtelen fiiggvényekre nem tudunk a neviikkel hivatkozni, de referencia készithetd
roluk, mely bekeriilhet egy valtozoba és a referencia hasznalataval meg lehet ket
hivni.

var myFunction = function(message) { alert(message); }; myFunction('Ez egy
teszt");
// Megjeleniti: : Ez egy teszt

Bezaras (closure)

Ez a téma elég JS specifikus és til Osszetett kérdés ahhoz, hogy egy ilyen bevezetd
anyagban foglalkozzunk vele. De legalabb annyit értsiink, hogy amikor egy function szo6t
latunk egy masik fiiggvényen beliil , a bels6 fiiggvény latja a kiils6 fiiggvény lokalis
valtozoit (olyan, mintha lenne a globalis és lokalis szk6pok kozott egy regionalis szintli
szkop).
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Objektumok

A String, Number vagy Boolean tipusoktdl eltérden az objektumok tobb értéket
tartalmazhatnak kulcs-érték parok formajaban.

var 1 ={};// Uj objektum
var person = {
firstName: "David",
lastName: "Collignon",
age: 39
3
console.log(person.firstName);
console.log(person['firstName']);

Névtelen objektum

Egy objektumot hasonl6an egyéb adattipusokhoz, nem kéotelezd elnevezni. Gyakori
haszndlati eset erre, amikor konfiguraciés objektumot adunk at egy osztalynak
parameétertil.

$('.bxslider").bxSlider({mode:'fade’, captions:true});

Kodzérdekl objektumok

Szamos jol hasznalhaté objektum all kdzvetlentil rendelkezésre: document, window,
Math, stb.

*  Objektum: pl. document
©  Mez6: pl. .innerHTML vagy .textContent
o Metodus: pl. .getElementByld()
o Kulcsszo: this

document.getElementByld("demo").innerHTML ="Hello World!";

A this kulcssz6 az objektumra 6nmagara hivatkozik a kodban. Vagyis olyan, mintha az
objektum 6nmaga lenne. A this-t részletes meg lehet ismerni a jQuery kapcsan.
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Ertékadas értékkel vagy referenciaval

A JavaScriptben az dsszetett adattipusok (tombok, objektumok) értékadasa referencialisan
torténik és nem érték szerint. Az igényeknek megfelel6ne ezért sziikséges lehet megirni
egy scriptet, ami le tud masolni egy tablazatot vagy egy objektumot (,,mély” masolas,
klonozas).

// Rovid példa klénozasra
JSON.parse(JSON.stringify(obj)) // csak ha nincs fgv.

var newObject = jQuery.extend(true,{ },oldObject);
var newArray = jQuery.extend(true,[],o0ldArray);

A DOM

Mi is az a DOM?

A DOM egy W3C (World Wide Web Konzrocium) szabvany.

A DOM definialja a sztenderd modjat a dokumentumok eléréshez:

,»A W3C Document Object Model (DOM) egy platform- és nyelvfiiggetlen interfész,a
mi lehet6vé teszi a programoknak és szkripteknek, hogy dinamikusan hozzdférjenek és
modositsdak a tartalmat, strukturdjat és a stilusat a dokumentumoknak.”

A W3C szabvany 3 részbdl all 6ssze:

* DOM mag — szabvanyos modell minden fajta dokumentumhoz
* XML DOM - szabvanyos modell XML dokumentumokhoz
* HTML DOM - szabvanyos modell HTML dokumentumokhoz

A JavaScript képes bejarni, olvasni és modositani a Document Object Model-t
(DOM).
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Document

Root element:

<htmlz
I
| |
Elemant: Element:
<hegad> <hody>
| [ l 1
Element: Attribute: | | Element: Element:
<fitles " href” <Az <hl=
Teut: Tax=t: Tas=t:
"My title” "My link” "My header”

Feladat: a fenti abrat megcsindlni HTML lapként.
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A document objektum és a HTML egy szeletének kivalasztasa

A document objektum reprezentdlja a teljes HTML dokuemntumot (gyokérpont),
miutan bet6lt6dott a bongészoablakba. Tobb metodust is biztosit egyes részeinek
elérésshez mint ahogy ez a példa is mutatja:

var node1 = document.getElementByld("demo"); // #demo
var node2 = document.querySelector("p"); Il Az els6 p megtalalasa

A getElementByld és a querySelector az illeszkedd ID-vel tér vissza és mindig csak
az elso talalattal. Ha nincs talalat, akkor null-lal tér vissza.

var nodeListl = document.getElementsByClassName("demo"); // Az 6sszes demo
var nodeList2 = document.getElementsByTagName("p"); // Az 0sszes p
var nodeList3 = document.querySelectorAll("p"); /I Az 0sszes p

Ezek a metodusok elemek listajaval (node lista) térnek vissza. A lista hossza a .length
tulajdonsagban talalhato, az elemeket a [] szogletes zarojelekkel lehet indekszelni, igy
koénnyli végigmenni rajta egy ciklussal. De ennek ellenére a lista nem egy tomb.

Ne feledjiikk, egy komplex CSS szelektorhoz jobban hasznalhatéak a specialis
programkonyvtarak, olyanok mint pl. a jQuery, mint a .querySelector metodus akar a
teljesitményt, akar a hasznalhatosagot nézziikk. Néhanyan, mint John Reisig is,
kritizaljak ezen konyvtarak megvalésitasat.

Olvasni és modositani a HTML-t

Mi az a HTML DOM?

Itt talalsz egy j6 megfejtést a kérdésre: https://css-tricks.com/dom/

Konnyen és gyorsan tudod médositani a tartalmat és az attributumait a HTML tag-eknek
az .innerHTML (olvashaté és irhat6 is) és az attribtitumok getter/setter metédusai
segitségével.

/I Get & Set

var href = document.getElementByld("myLink").getAttribute("href");
document.getElementByld("myLink").setAttribute("href",newValue); // Ellen6rizni,
hogy létezik-e
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var hasH = document.getElementByld("myLink").hasAttribute("href"); /Torlés
document.getElementByld("myLink").removeAttribute("href");

/I HTML beillesztése
document.getElementBylId("demo").innerHTML ="New text"; / Szdveges tartalom
hozzaadasa document.getElementByld("demo").textContent ="New text";

Jegyezziik meg a kiilénbséget a .innerHTML és a .textContent kdzott. Az elébbi HTML-t
fogad és azt fel is dolgozza, mig az utébbi csak szoveges tartalom. A TextContent gyorsabb és
biztonsagosabb.

A CSS moddositasa

Az 6sszes CSS tulajdonsag elérhet6 a style tulajdonsagon beliil pozicionalt szintaxissal.

* A tulajdonsagok elnevezéseit Lower Cammel Case irasmoéddak kell irni (fontsize —
fontSize)

* Az értékek mindig sztringek (pl. nem 250, hanem ,,250px”)

* Egy 4j érték hozzaadasa beillesztéssel torténik

* A pozicidhoz az .offsetTop és az .offsetLeft hasznalatos (és nem a jobb és nem a lent)

* A teljes szélesség és magassag (helykitoltés, keret) a .offsetWidth-en és a
.offsetHeight-en keresztiil adhaté meg

var element = document.getElementByld("demo");
element.style.backgroundColor = "green";// camel Cased
element.style["backgroundcolor"] = "green"; // standard CSS
var element = document.getElementBylId("demo");
element.className =element.className +"otherclass"; // space

A JavaScript altalaban hozzafér a bedgyazott stilushoz. Ha vissza akarod kapni a CSS stilust
egy kiils6 stiluslaprél vagy egy style tag-bél, akkor hasznéld a .getComputedStyle() metoédust.

var style = window.getComputedStyle(document.querySelector('nav'),null);
var bgc = style.getProperty Value('backgroundcolor"); //rgh(255, 191, 0)

A DOM moddositasa

Van néhany metodus, ami képes létrehozni, beszirni uj HTML tag-eket a DOM-ba.

* document.createElement("htmlTag"): Létrehoz egy HTML tag-et
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document.createTextNode("Hello world"): Szoveges tartalom
létrehozasa

.removeChild(childToBeRemoved): Eltavolit egy alarendelt
elemet

.appendChild(newContent): Uj elem hozzaadésa a sziil6

elem
alatti utolsé elem utan

.insertBefore(newElement, currentElement):  Uj elem besziirasa adott
elem elé

-replaceChild(newElement, currentElement):  Adott elem lecserélése

Néhany hasznalhaté metédus a DOM bejarasahoz

.parentNode A felettes elem
.children[index] Alarendeltek tombje indekszelve 0-t6l
.nextElementSibling A kovetkez6 testvér elem (k6zos sziild)

o Ne keverjlik 6ssze a .nextSibling-gel, amely a node-ok és a kommentek kozotti
tartalommal tér vissza
.previousElementSibling Az el6z6 testvér elem

Prébald ki magad!

JavaScript HTML DOM elemek:
http://www.w3schools.com/js/js_htmldom_elements.asp

Modositani a HTML tartalmat: http://JavaScript HTML DOM - Changing HTML

Modositani a CSS-t: http://www.w3schools.com/js/js_htmldom_css.asp

A jellemzok és metodusok teljes listaja:
http://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_all.asp

Pédak — W3Schools

[1] - https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs dom_elementcreate
[2] - https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs_dom_elementcreate2
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[3] - https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs dom elementreplace

A Screen objektum

A screen objektum informéaciokat biztosit a felhasznal6 képernyGjérdl. Ezek az
informaciok nem hozzaférhet6ek egy szerveroldali szrkiptnyelvbdol.

* screen.width és screen.height
o screen.availHeight és screen.availWidth (a taskbar nélkiili méret)
* screen.colorDepth

A Navigator objektum

A Navigator objektum informéaciékat biztosit a felhasznal6 bongészdjéhez.

* navigator.userAgent A bdngész6 teljes neve

* navigator.platform A felhasznal6 op.rendszere

* navigator.onLine A felhasznal6 online vagy offline van

* navigator.language A bongész6 nyelve

* navigator.geolocation Geolokécié a felhasznal6i megallapodas
alapjan

* navigator.cookieEnabled Ha a felhasznal6 elfogadta a cookie-kat

Példa: http://www.w3schools.com/jsref/tryit.asp?filename=tryjsref nav_geolocation

Események

Barmilyen eseményt (klikk, dupla klikk, f6lévitel, hiba, atméretezés, ...) ra lehet
akasztani a DOM egy elemére a kovetkez6 modon:

element.addEventListener(event, function, useCapture);

document.getElementByld("myBtn").addEventListener("click", doStuff);
function doStuff(ev){...}
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Az event nevii paraméterben egy string keriil, ami a HTML attribtitombal jon, csak le
kell szedni az elejérdl az 'on'-t (pl. <a href="" onClick="..." /> — click ).

Az események teljes listajat itt talalod:
http://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp

Igazabol a HTML események olyan dolgoka, amik megtorténhetnek a HTML egy-egy
elemével.

Amikor a JavaScriptet egy HTML lapon hasznaljuk, a JavaScript képes reagalni ezekre az
eseményekre. Az események akcidk vagy esetek, melyeket leprogramozol, ami éltal a
rendszernek meg tudod mondani, mi a kivanatos valasz, reakci6 ezekre. Példaul ha a
felhasznalo rékattint egy gombra a weboldalon , megjelenithetsz egy informéaciés ablakot
valaszként.

A Web esetében az események a bongész6 ablakan beliil valtddnak ki és arra toérekszik,
hogy egy specifikus elemhez két6djon — ami lehet egy egyszerii elem vagy elemek egy
halmaza, a bongész6 aktualis fiilén 1év6 HTML dokumentum, vagy lehet egy teljes
bongészbablak is. Egy nagy halom esemény lehet ami kivaltédhat, példak:

* A felhasznal6 egy konkrét elemre kattint vagy foléviszi az egeret egy konkrét
elemnek

* A felhasznal6 megnyom egy gombot a billenty{izeten

* A felhasznal6 atméretezi vagy bezarja a bongészd ablakot

* A weboldal bet6ltédése befejez6dott

* Az {rlap elkiildésre kertilt

* Avided lejatszasa el lett inditva, meg lett allitva vagy be lett fejezve

* Barmiféle hiba keletkezett

Minden eseményhez tartozik egy eseménykezeld, ami egy kodblokk altalaban a fejleszt6
altal definialva, amely lefut, amikor az esemény kivaltédik. Amikor egy kédblokkot tigy
definialunk, hogy az valaszként fusson le egy eseményre, olyankor azt Ggy hivjuk, hogy
beregisztralunk egy eseménykezel6t. Néha az eseménykezel6ket gy is hivjak, hogy
esemény figyel6k. A figyel6k elég jol cserélgethet6ek a céljainknak megfelelGen,
mikozben szigortan egyiittmiikodnek. A figyel6 figyel az esemény kivaltodasara és a
kezeld a programkod, ami valaszként lefut.

Egy egyszer( példa:

A kovetkez6 példdban van egy gombunk, amit ha megnyomunk, akkor a hattérszin
véletlenszerien moédosul:

<button>Szin moédositasa</button>
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A JavaScript pedig igy néz ki:

var btn = document.querySelector('button");

function random(number) {
return Math.floor(Math.random() * number);

}

btn.onclick = function() {
var rndCol = 'rgb(’ + random(255) + ', + random(255) +',' + random(255) +")’;
document.body..style..backgroundColor = rndCol;

}

Ebben a kddban egy a gombra mutat6 referenciat tesziink egy valtozéba, amit btn-nek
neveziink, amihez a Document.querySelector() fiiggvényt hasznaljuk. Ezen feliil
definialunk egy fiiggvényt, ami véletlen szamot general. A harmadik része a kodnak
az eseménykezel6. A btn valtozé egy <button> elemre mutat és az ilyen tipusu
objektumoknak szamos eseménnyel rendelkeznek, melyek kivaltodhatnak és
melyekre az eseménykezel6k figyelhetnek. Mi most a kattintas eseményre figyeliink,
amit az onclick jellemzdbe beallitott eseménykezeld kezel le, ami jelen esetben egy
anonymus fiiggvényt jelent, ami tartalmazza a kodot, ami generalja véletlenszertien az
RGB szineket és beallitja a <body>-nak a hattérszint.

Ez a kod akkor fog futni, amikor a kattintads esemény kivaltodik a <button> elemen,
azaz amikor a felhasznal6 rakattint a gombra.

Kod és eredmény: https://codepen.io/pen/
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Esemeénykezeld tulajdonsagok
Visszatérve az el6z6 példahoz:

var btn = document.querySelector('button");

btn.onclick = function() {
var rndCol = rgb(' + random(255) +',' + random(255) +',' + random(255) + ')’
document.body..style..backgroundColor = rndCol;

}

Az onclick tulajdonsag az eseménykezelés céljat szolgalja ebben az esetben. Ez
lényegileg ugyan olyan tulajdonsaga a gombnak, mint barmely masik, ami elérhet6. (mint
a btn.textContent vagy a btn.style), de abbdl a szempontbol specialis, hogy némi
programkod kertil bele, az, amely lefut, amikor a gomb eseménye kivaltodik.

Esemeény menedzser

Az Event objektum minden DOM eseményt meg tud testesiteni. Az esemény objektumot
argumentumként megkapja az eseménykezel6 fiiggvény, ami lekezeli az adott eseményt.

Az Event-nek t6bb jellemzdje és metddusa:
* event.target: Az objektum, ahonnan kiindult az esemény
* event.currentTarget: Az objektum, amit megcélzott az esemény
* event.preventDefault(): Megszakitja a normal viselkedését az eseménynek
* event.stopPropagation(): megakasztja az esemény tovaterjedését

Felszallas és elkapas

Az elkapas a lemend iranyt (a kintebbi elem fel6l a bentebbi felé halad), mig a felszallas a
felmend iranyt (mint a halasz aki lemeriilt majd felemelkedik) figyeli.

A useCapture alapértelmezett értéke hamis (false), és az IE9 csak a felbugyogd
eseményeket tiamogatja.
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Esemeénykezel6k eltavolitasa

Csak hasznaljuk a .removeEventListener() metodust, bar az anonymus fliggvényeket nem
lehet eltavolitani. Adalék ehhez, hogy minden eseménykezel6t kiilon-kiilon is el lehet
tavolitani. Két kiilénb6z6 eseménykezelGje lehet ugyan annak az eseménynek attol
fliggben, hogy felfelé szall éppen vagy lefelé mertil.

var e =document.getElementByld("myDIV");
e.addEventListener("mousemove",myFunction);
e.removeEventListener("mousemove",myFunction);

Kviz

Itt egy kis kviz kérdéssor, amit most kitolthetsz.
A valaszokat megtalalod a végén. Probalj nem csalni!

Kérdések

Bevezetd

1. Amikor a programod nem mikodik, az els6 1épés, hogy megnézed a
hibatizeneteket. Hogy tudod megnyitni a web konzolt Firefox és Chrome alatt?

* F12 (Chrome és Firefox)

* Open Menu > Developer > Web Console (Firefox)
* Ctrl + Shift + K (Firefox)

e Ctrl + Shift + I (Chrome)

e Ctrl + C (Chrome és Firefox)

2. Deklaralhatsz egy valtozét var kulcséval, vagy anélkiil. Melyiket kellene
hasznalnod?

* Mindkett6t, nincs kiilonbség

* A var kulcsszoval deklaralt valtozo a helyi szkopba kertil, mig var nélkiiliek a
globdlis szképba. Mindig hasznaljunk var kulcsszot, hogy ne szemeteljiik
0ssze a globalis szkopot.
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* A var kulcsszéval deklaralt valtozé a globalis szkopba keriil, mig a var
nélkiiliek a helyi szkdépba. Sose hasznéljunk var kulcsszét, hogy ne
szemeteljiik 6ssze a globalis szkopot.

3. Miért irjunk mindig kommenteket

* Nagyon fontos, hogy megérthessiik a programkod kiemelt pontjait, akar ha a
késdbbiekben visszatérsz egy régi projektedhez, akar ha egy csapat tagjaként
dolgozol a szoftveren.

* A kommentelés kidobott id8, senki sem ir ilyeneket.

* FEz egy konvencio, hogy id6legesen hatalyon kiviil helyezziik a programkod
egyes részeit, anélkiil hogy ki kéne Oket tordlni és levesznének.

Feltételek

1. Van-e logikailag kiilonbség egy if...else szerkezet és 2 egymas kovet if hasznalata
kozott, ha azok feltételei egymas ellentétei.

* Nincs kiilonbség, de az if..lese messzemenden jobb valasztas, mert
atlathatobb és kisebb a hibazasi lehet6ség benne.
* Igen, van kiilonbség, nem ugyan azok.

2. Hogyan lépkedsz végig egy tomb elemein, ha nem tudod a tomb hosszat?

* A tomb .length tulajdonsagat hasznalom
* A tomb .length() metédusat hivom megadott
* A count() fiiggvényt hasznalom

3. Melyik a hatékonyabb a kdvetkezd kodrészletek koziil?
for (var i =0, len = a.length; i <len, i++) { /* ... ¥/ }
for (var i = 0; i <a.length, i++) { /* ... */ }

e Egyformak

* Alen valtoz6 csak egyszer értékelddik ki, nem minden iteracioban
* Az iteraciok szama kiilénbozik

Fluggvények
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1. Fontos-e a ,,divide” nevii fiiggvények argumentumainak sorrendje (az a fiiggvény,
ami visszatér az elsd és a masodik paraméter hanyadosaval)?

* Igen, moédositja a végeredményt
* Nem

2. Mi kiilonbség a fliggvényhivas és a fiiggvény referencia kozott?

* A filiggvény hivas (a fliggvény nevét kovetd zarojelekkel) a fiiggvény kddjanak
azonnali futtatasat kéri a hivas helyén. A fiiggvény referencia (pl. egy call
back-ben) egy egyszerti letarolasat jelenti egy fiiggvény nevének késdbbi
felhasznalasra.

* Nincsen semmi kiilonbség, ha a fiiggvények nincsenek paraméterei.

3. Mi a fenntartott kulcssz6, ami megadja, milyen értékkel térjen vissza a meghivott
fliggvény?

e Return
e Pass
e Exit

DOM

1. Melyik metodusok nem az els6 vagy az 0sszes el6fordulast célozzak?

* document.querySelector()

* document.querySelectorAll()

* document.getElementByld()

* document.getElementByTagName()

* document.getElementByClassName()
* document.getElementByName()

2. A kovetkez6 kédban milyen argumentumot kap a callback?
document.getElementByld('myID").addEventListener('click’, myCallBack);

* Magat az eseményt, ami aktivalta a callback-et
* Nincs argumentum atadva a callback-en keresztiil
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3. Hogyan tudod elkérni az értékét egy HTML kontrollnak (UI), mint pl. egy szdveges
beviteli mezonek?

* A .value tulajdonsagon keresztiil, ami visszatér a 'value' attributum
tartalmaval.

* A .getValue() metéduson keresztiil, ami visszatér a 'value' attribtitum
tartalmaval.

* A ..val() metdduson keresztiil, ami visszatér a 'value' attribitum tartalmaval.

CSS

1. Milyen CSS szelektor illeszkedik minden olyan paragrafusra,a mi kozvetleniil egy
div ala tartozik?

* Div>p
* Divp
* Div,p

2. Milyen CSS szelektor illeszkedik arra, hogy az elsé paragrafus fiiggetlentil attol,
hogy hany testvére van a HTML node-ok kozott.

* p:nth-of-type(1)
»  p:first-child
* p:nth-child(1)

3. Ha két CSS szelektor (.red és #blue) ugyan azt az elemet célozzak meg, milyen lesz
a szine?

* Kék

* Piros

* Rodzsaszin

» Attol fiigg, melyik van késébb deklaralva
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Valaszok

Bevezetd

1. Amikor a programod nem miikodik, az els6 1épés, hogy megnézed a hibaiizneteket.
Hogy tudod megnyitni a web konzolt Firefox és Chrome alatt?

* F12 (Chrome és Firefox)
* Open Menu > Developer > Web Console (Firefox)
* Ctrl + Shift + K (Firefox)
* Ctrl + Shift + I (Chrome)

2. Deklaralhatsz egy valtozot var kulcséval, vagy anélkiil. Melyiket kellene
hasznalnod?

* A var kulcsszoval deklaralt valtozo a helyi szkopba kertil, mig var nélkiiliek a
globdlis szképba. Mindig hasznaljunk var kulcsszot, hogy ne szemeteljiik
0ssze a globalis szkopot.

3. Miért irjunk mindig kommenteket

* Nagyon fontos, hogy megérthessiik a programkéd kiemelt pontjait, akar ha a
késdbbiekben visszatérsz egy régi projektedhez, akar ha egy csapat tagjaként
dolgozol a szoftveren.

* Ez egy konvencio, hogy id6legesen hatalyon kiviil helyezziik a programkod
egyes részeit, anélkiil hogy ki kéne 6ket tordlni és levesznének.

Feltételek

1. Van-e logikailag kiilonbség egy if...else szerkezet és 2 egymas kovet if hasznalata
kozott, ha azok feltételei egymas ellentétei.

* Nincs kiilonbség, de az if...lese messzemenden jobb valasztds, mert
atlathatobb és kisebb a hibazasi lehet6ség benne.

2. Hogyan lépkedsz végig egy tomb elemein, ha nem tudod a témb hosszat?

* A tomb .length tulajdonsagat hasznalom

51



A

A
</code>

3. Melyik a hatékonyabb a kovetkez6 kodrészletek koziil?
for (vari =0, len = a.length; i <len, i++) { /* ... */ }
for (vari=0;i<a.length, i++) { /*...*/}

* Alen valtozo csak egyszer értékelddik ki, nem minden iteraciéban

Fuggvények

1. Fontos-e a ,,divide” nevii fliggvények argumentumainak sorrendje (az a fiiggvény,
ami visszatér az els6 és a masodik paraméter hanyadosaval)?

* Igen, médositja a végeredményt
2. Mi kiilonbség a fiiggvényhivas és a fiiggvény referencia kozott?
* A fiiggvény hivas (a fliggvény nevét kovet6 zardjelekkel) a fliggvény kddjanak
azonnali futtatdsat kéri a hivas helyén. A fiiggvény referencia (pl. egy call
back-ben) egy egyszerii letarolasat jelenti egy fiiggvény nevének késcbbi

felhasznalasra.

3. Mi a fenntartott kulcssz6, ami megadja, milyen értékkel térjen vissza a meghivott
fliggvény?

e Return

DOM

1. Melyik metédusok nem az elsd vagy az 6sszes el6fordulast célozzak?

* document.querySelector()
* document.getElementBylId()

2. A kovetkez6 kodban milyen argumentumot kap a callback?
document.getElementByld('myID").addEventListener('click’, myCallBack);

* Magat az eseményt, ami aktivalta a callback-et

3. Hogyan tudod elkérni az értékét egy HTML kontrollnak (UI), mint pl. egy szoveges
beviteli mezonek?
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* A .value tulajdonsagon keresztiil, ami visszatér a 'value' attributum
tartalmaval.

CSS

1. Milyen CSS szelektor illeszkedik minden olyan paragrafusra,a mi kozvetleniil egy
div ala tartozik?

e Div>p

2. Milyen CSS szelektor illeszkedik arra, hogy az elsé paragrafus fiiggetlentil attol,
hogy hany testvére van a HTML node-ok kozott.

* p:nth-of-type(1)

3. Ha két CSS szelektor (.red és #blue) ugyan azt az elemet célozzak meg, milyen lesz
a szine?

*  Kék
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Kodolasi labor: Szamkitalalos jaték
Nos miutan megértettiik a HTML/CSS/JavaScript alapjait, itt az id6 egy kis mokara,

irjuk meg az els6 jatékprogramunkat.

Ebben a leckében djra fogjuk irni a szamkitalalds jatékot, ami azt jelenti, hogy 1étre
fogunk hozni

1. egy HTML f{4jlt, ami kirak minden elemet, amire a jatékhoz sziikség van

2. egy CSS f4jlt, ami stilust fog adni a jatéknak (ahogy szeretnéd)

3. egy JavaScript fjlt, ami minden fiiggvényt tartalmaz, ami a jatékhoz kell

Ez egy egyszer(i kinézet (nem sziikségszert(i) a jaték szamara:

You have 4 moves to guess the correct number between 0 and 10 included.
Good Luck!

A képernyo felépitése:
Jaték cime: SZAMKITALALOS JATEK

Jatékismertetd: 4 probalkozasod van, hogy kitaldld a megfelel6 szamot 0 és 10 kozott.
Sok szerencsét!

Gomb: Uj jaték

Legordiild lista: 1 10

Gomb: Tipp

A kovetkezd oldalon talalsz a megfoldason 1épésrél-lépésre végigvezetd dtmutatdt, ha
sziikséges vanra ...
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Vagjunk bele

1. Sziikségiink lesz legalabb egy numerikus kivalasztéra és egy gombra, ami ellendrzi
az eredményt. De ezen kiviil kelleni fog néhany 'konténer', melyek rejtettek vagy
tiresek és melyek elvégzik az eredmények naplézasat.

Azon el lehet gondolkodni felhasznaloi és programozoi szempontbol, hogy sziikség
van-e az 'Uj jaték' gombra. Ha gondolod a feladat végén modosithatod gy a jatékot,
hogy a jatékos feladhassa a jatékot.

2. El kellene gondolkodni ennek a kis jaték megvalodsitasanak 1épésein. Ezek fogjak
adni a kodod kiilonb6z6 blokkjait. Ha egy probléma tul nehéznek tiinik, akkor ujra el6
kell venned és kisebb részekre kell bontani.

Ha egy kodrészletet/logikat tobbszor is fel akarunk hasznalni, akkor a legjobb, ha
kiszervezziik egy fliggvénybe kiilonosen figyelve az indulé paraméterekre, melyek
valtozhatnak.

Mindig probaljunk véltozékat hasznalni a forraskédba beégetett értékek helyett. A
valtozokkal konnyen lehet valtoztatni a jaték paramétereit, mint pl. a probalkozasok
szamat. Es ezen feliil olvashatébba, konfiguralhatébba és fenntarthatébba valik a kod.

Mindig kommentezd fel a kdédodat (megérteni a kéd mogotti logikat) a jovébeni
onmagadnak ;) és a csapttarsaidnak.

3. getRandomlIntegerBetween() egy egyszeri példafiiggvény arra, hogyan lesz
konnyen wjrafelhasznalhat6 és atlathat6 a kéd egy darabja.

A valodi véletlen szamok generalasat nem tekinthetjiik egy trivialis problémanak a
szamitastudomanyban. A szamitogépek determinisztikusak, ami azt jelenti, hogy ha
felteszed ugyan azt a kérdést mindig ugyan azt a valaszt fogod kapni. Val6jaban sz
ilyen gépeket specialisan és nagy gonddal ugy készitik, hogy kikiiszoboljék a véletlent
az eredményekbdl. Nézz utana a pszeudo-véletleneknek a Google-6n.

http://engineering.mit.edu/ask/can-computer-generate-truly-random-number
A checkResponse() fiiggvényben lathatjuk, hogyan kell visszatérni egy fliggvénybdl

anélkiil, hogy barmit is visszaadna. Zarjuk rovidre a ,jaték vége” ellenOrzésnél,
amikor a jatékot mar megnyerte a felhasznalo.
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Végezetiil vegyiik at azokat a webes technologiakat, a JavaScriptet, mellyel elérjiik és
modositani tudjuk a HTML DOM fat (Document Object Model), pl. a
document.getElementBylId('usertGuess') és a resultP.innerHTML vagy a CSS-t.
Mindezek relative egyszerl technologiak, melyeket 6tvoziink.

A kovetkez6 oldalon talalhaté néhany irdnymutatas a strukturara és a fiiggvényekre ...
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Strukturék és fuggvenyek

// Visszatér egy egész szammal a megadott minimum és maximum értékek kozott
function getRandomIntegerBetween(min, max)

// Aktivalja a felhasznaldi feliiletet egy 1j jatékhoz
function activateUI()

// Véga a jatéknak: deaktivalja a felhasznaldi feliiletet
function deactivateUI()

function init(){
// Maximalis érték beallitasa
// Naplozas torlése
// Uj véletlenszam el6éllitdsa
// Csalas ;)

activateUI();
}

/I A valasz ellen6Orztése
function checkResponse()

/I A jatékos elhasznalta-e a rendelkezésére allé probalkozasokat
/I A jatékos eltalalta a véletlenszamot

// Minimalis és maximalis értékek, amik kozott valasztani kell
// Megmutatni a jatékszabalyokat

// A jatkos jatékanak naplézasa

// Felhasznaléi feliilet

// Tudsz mondani egy optimalis stratégiat, amivel mindig meg lehet nyerni ezt a
jatékot?
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Referenciak és forrasok

JAVASCRIPT

[EN] JavaScript

http://www.w3schools.com/js/default.asp
http://www.w3schools.com/js/js_performance.asp http://eloquentjavascript.net
https://developer.mozilla.org/en-US/en%C2%ADUS/docs/Web/JavaScript
https://developer.mozilla.org/en/docs/Web/API/Event
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/A_re-
introduction_to_JavaScript

[EN] JavaScript stilus atmutato
http://www.w3schools.com/js/js _conventions.asp

JavaScript teljesen NEM-programozoknak
http://www.webteacher.com/javascript/

Defer & async [EN]
http://www.growingwiththeweb.com/2014/02/asyncvsdeferattributes.html

Modernizr
http://modernizr.com/

Mi az var kulcsszo a fiiggvényeknél és mire hasznaljuk?
http://stackoverflow.com/questions/1470488/what-is-the-purpose-of-the-var-keyword-
and-when-to-use-it-or-omit-it

[EN] A népszeriitlen 'this' kulcsszo
https://www.sitepoint.com/mastering-javascripts-this-keyword/

[EN] ECMA 6 A JavaScript jovoje
http://es6-features.org/#Constants

A JavaScript Source egy kivalé forrasa copy-paste (kijelol és atmasol) programkodok
tonnaihoz.

JavaScript példakédok és mind szabadon felhasznalhato.
http://www.javascriptsource.com/
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HTML és CSS

HTMLS5 Utmutato6
http://www.w3schools.com/html/default.asp

CSS3 Utmutato6
http://www.w3schools.com/css/default.asp

Es egy halom mas a Google-6,, YouTube-on és az egész web-en!
Koszonet David Collignon-nak a hathatds segitségéért és megjegyzéseiért a kurzussal
kapcsolatban!
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